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Microsoft,. Windows, Windows NT, Windows 2000, Windows XP sind Marken oder eingetragene Marken der Mi-
crosoft Corporation.

Maxon Epromer sind Produkte der Maxon computer GmbH.
Delphi 5.0 sind Produkte der Inprise Corporation.
Die Nennung weitere Namen erfolgt in diesem Handbuch in der Regel ohne Erwahnung bestehender Patente,

Gebrauchsmuster oder Warenzeichen. Das Fehlen eines entsprechenden Vermerks begriindet nicht die
Annahme, die Namen seinen frei Nutzbar. Alle Warenzeichen werden anerkannt.
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Installation

Start von Setup

Die Installation vom MAC Epromer erfolgt jetzt Uber einen Setup — Assistenten.
Die Anwendung heifl3t Eprom_setup.exe. Diese muss von lhnen mit dem Explorer
gestartet werden. Nach dem Start dieser Anwendung sehen Sie folgende Dialogbox.

E_E-_ﬁjﬁetup - Mac Epromer [Q !

Willkommen zum Mac Epromer
Setup-Assistenten

Diezer Azzistent wird jetzt Mac Epromer Yerzion 1.0.76.20 auf
|krem Computer installieren.

Sie zollten alle anderen Anwendungen beendern, besvor Sie mit
dem Setup fortfahren.

"wieiter'" zum Fortfahren, “Abbrechen zum Yerlazsen.

mmtew | [ Abbrechen ]

Bitte betatigen Sie den Weiter - Button, um das Setup - Programm fort zu fuhren.
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Zielordner festlegen

Nach dem betatigen vom Weiter - Button konnen Sie jetzt festlegen, wo die
Anwendung MAC Epromer installiert werden soll.  Sie haben hier die Mdglichkeit
das Laufwerk oder die Verzeichnisstruktur zu andern. Weiter wird der bendétigte
Speicherplatz fur die Anwendung angezeigt.

i]SjSetup - Mac Epromer g

Ziel-Ordner wahlen
“Wiahin zall Mac Epramer installiert werden ?

'_j Draz Setup wird Mac Epromer in den folgenden Ordner installisren.

Flicken Sie auf "weiter'', um fartzufahren. Flicken Sie auf "'Durchsuchen', fallz Sie
einen anderen Ordner auswahlen mochten.

C:\Programme’hmak-and-softwarehE pramey

Mindestens 10,9 MB freier Speicherplatz izt eforderlich.

I £ Zurick “ Wieiter > J [.-“-‘-.I:ul:urechen]

Bitte betatigen Sie den Weiter - Button, um das Setup - Programm fort zu fuhren.
Wenn Sie folgende Meldung erhalten, so exsistiert das Verzeichnis fur den MAC
Epromer schon.

7 ~

Ordner existiert bereits

P Der Crdner:
w .
CAProgrammelhmak-and-software\Epromer

existiert bereits, Machten Sie trokzdem in digsen Ordner installieren?

| Ja | [ Mein ]

Sie haben jetzt die Mdglichkei,t in den vorhandenen Ordner, die Installation durchzu-
fuhren oder aber hier die Installation abzubrechen.
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Startmenu auswahlen

Nach nochmaligen betatigen vom Weiter - Button, kdnnen Sie jetzt das Startmenu
festlegen oder aber Sie belassen es bei der Standardeinstellung.

ifﬁj Setup - Mac Epromer

Startmeniu-Ordner auswahlen
Wia zoll das Setup die Programm-Yerknlipfungen anlegen?

L. Daz Setup wird die Programm: Y erkniipfungen im folgenden Statmenti-Ordner
H anlegen.

Klicken Sie auf " eiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen', fallz Sie
einen anderen Ordher auzwahlen machten.

hmak.-and-zoftwaresE promer

[ £ Zurick ” Wieiter » ] [.-“-‘-.I:ul:urechen]

Bitte betétigen Sie den Weiter - Button, um das Setup - Programm fort zu fuhren.
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7

Haben Sie alle notwendigen Anpassung fur die Installation durchgefuhrt, so zeigt
das Setup noch einmal, alle Anderungen in einer Ubersicht an.

Installation durchfuhren

ifﬁj Setup - Mac Epromer

Installation durchfuhren

Das Setup izt jetzt bersit, kMac Epramer auf Threm Computer 2u installieren.

Klicken Sie auf "nstallieren’’, um mit der Installation 2u beginnen, oder auf “Zurtick”’, um
lhre Einztellungen zu Liberpriifen oder zu andern.

Ziel-Ordrer:
C:4Programmeihmak-and-zoftwarehE promer

Startmenu-Ordner:
himak.-and-zoftwareE promer

[ £ Zurick ]| Installieren | [ Abbrechen ]

Bitte betatigen Sie den Weiter - Button, um die Installation jetzt durch zu fuhren.
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Installiere ..

Die Installation wird jetzt durchgefuhrt und die Progressbar zeigt den Fortschritt der
Installation an.

]ﬁ'j Setup - Mac Epromer

Inztalliere ...
“WWarten Sie bitte wahrend Mac Epromer auf [krem Camputer installiert wird.

[ ateien werden auzgepackt ..
C:\Programmehhmak-and-zoftwarehE promerhE promer.chm

Hier haben Sie die Méglichkeit, die Installation abzubrechen. Sobald die Installation
abgeschlossen ist, erhalten Sie ein weiteres Dialogfenster.
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Fertige Installation

Wenn die Installation vollstandig abgeschlossen ist, erhalten Sie die folgende
Dialogbox.

5 Setup - Mac Epromer g

Beenden des Mac Epromer
Setup-Assistenten

Setup hat die [nstallation von Mac Epromer auf [brenn Compliter
abgeschlozzen. Die Arwendung kann uber die inztallierten
Programm-ferknipfungen gestartet werden.

Flicken Sie auf "'Fertigstellen”, um das Setup zu beenden.

- Fertigstellen

Bitte betatigen Sie den Fertigstellen - Button, um die Installation vollstdndig abzu-
schliel3en. Sie haben jetzt alles notwendigen Programmteile fur die Installation aus-
gefuhrt.

Viel Spass bei der Verwendung vom Programm MAC Epromer.
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P

Maxon Junior Epromer

Ab zu den Wurzeln der PC — Welt

Fur alle die diese Hardware noch kennen,
es stammt aus der Alten Zeit von Atari ST
und Co. Computerwelt. D.h. heil3t nicht das
diese Hardware immer zum alten Eisen ge-

hort, sondern wenn man will, so kann man OR A
| JUN{, OMM,

2716 b3S 20

solche Hardware auch auf aktuelle Betreib-
systeme portieren. In diesem Fall auf ein |
Windowssystem. Durch die Festlegung auf
den Prallelport, erspart man sich die heutige
Hardware Konstellation. D.h. theoretisch
konnen alle bekannten Betriebssysteme die
den Parallelport unterstizten den Epromer
ansteuern. Ein weiterer Vorteil von dieser
Hardware ist, dass Sie mit allen
Windowsvarianten funktioniert. D.h. 95, 98,
Me, NT, 2000 und auch das XP System
konnen diesen Junior Epromer ansteuern.
Normalerweise ist das ja, seit den NT —
Zeiten nicht mehr so ohne weiteres maoglich. ‘

Aber durch die PortlO - Komponente muss man sich, um solche Probleme uberhaupt
nicht kimmern. Oder wie binde ich den passenden Treiber ein, ganz einfach, man
Uberlasst das dem eigentlichen Programm. Ein schones aha Erlebnis, in der heuten
Zeit, wo man so etwas mehr Gehirnschmalz erwarten wurde. Aber nein, alles Uber
Board werfen und ran an die Eproms oder Eeproms.

Die Software hierfir wurde von mir erstellt, auf der Basis von der Originalsoftware.
D.h. es stimmt weites gehend mit dem Original Uberein, auller das es halt nicht von
der Maxon Computer GmbH geschrieben wurde. Auf den folgenden Seiten
beschreibe ich diese Software, Sie sollte auch ohne das lesen von diesem Handbuch
zu bedienen sein.

Also fur den jenigen der noch diese Hardware hat, ergibt heute die Mdglichkeit die
verstaubten Sachen aus dem Keller zu holen. Leider ist nicht alles ganz Kompatibel
zu dem Original geblieben, ich hatte halt versucht den Junior Epromer an einem PC
zu betreiben. Zu meinen bedauern gab es eine Signalverfalschung, wenn man eine
2 Meter Druckerkabelverlangerung eingesetzt hat. Ich dachte, ,so ein mist immer
wieder hinten am PC rumwerkeln®“.  Aber ne, so etwas kann man mit einer Zusatz-
hardware ohne Probleme korrigieren. Und zwar mit zwei IC aus der TTL oder HC
Serie, kann man dieser Problematik bei leibe rucken und Sie beheben. Weiter
musste ich feststellen, das die 28 Serie Eeproms, sich nicht immer richtig I6schen
lieRen. Also habe ich beim mini Schaltnetzteil etwas nachgeholfen, damit auch
wirklich eine 15 Volt — Loéschspannung zur Verfugung steht und nicht wie im Original
nur 13 Volt. ( Siehe Zusatzschlatung )

Auf den folgenden Seiten wird der Mac — Epromer erklart, in seiner Funktion und in
der Handhabung von der Hardware und der Software.
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Datei - Menu
Im Menupunkt File stehen folgenden Funktionen zur Verfigung und zwar:

p-

’%MM-Epmmer

Dakei Typ Modus Puffer  Optionen  Extras  Hilfe
[ﬁLaden Skrg+0
RAnge! J W & e o
Speichern Skro+3
BR speichern als ... DO 00 00 00 00 OO OO0 OO 00 0D O
DO 00 00 00 OO OO OO0 OO 00 0D O
BW Laschen DO 00 00 00 00 OO OO0 OO 00 OD O
DO 00 00 00 OO OD OO0 0O 00 OD O
B] Ende ] DO 00 00 00 00 OO OO0 0O 00 0D O
e Laden einer BIN — Datei
e Anhangen (In Planung).
® Speichern einer BIN — Datei
® Speichern einer BIN — Datei unter einem anderen Namen.
® Ldschen einer BIN — Datei
Typ - Menu

Im Menupunkt Typ werden die jeweiligen Eprom — oder EEpromtypen ausgewahit,
die von Ihnen bearbeitet werden sollen. Alle selektierten Epromtypen sind von mir
freigegeben, da Sie getestet wurden. Im Anhang der Dokumentation gibt es eine Lis-
te der Eprom - Hersteller, mit dem der Eprombrenner ohne irgendwelche Probleme
arbeiten wird. Wie man im MenuUpunkt sieht, kann man die meisten 27er Epromarten
mit diesem Brenner bearbeiten. Weiter auch die EEpromarten vom der 28 Serie, da
aber noch eingeschrankt auf die dort angegebenen. Auch sollen die EEpromarten
vom Typ 29 mit diesem Brenner gebrannt werden. Leider kann man zur Zeit nur ein
EEprom brennen aber nicht |6schen, da die jetzige Hardware nur auf /OE eine
Léschspannung zuldsst. Benotigt wird zum I6schen von den 29er aber auch das Si-
gnalpin /CE. Also hier sehr eingeschrankt nutzbar.

‘%MAE-Epromer
Datei | Typ Modus  Puffer  Cpfiomen Extras  Hilfe

é% kB 2716 25V
—— %% a5 2732
000(%g cke  27e4

noog
uuu[% 16kB 27128

ool % 32k 27256
0000 c46 27512 12.5v
0000 .p oo

oo0o(

o00(

000(

000(

000(% 126kE 271001 12.5%
00004 -ccico75001 12
000t '

oooq

oooq

fp 0,54 2 % 128kE 29EE01D B 1:-Bus y
| 2k 2816 & 256kE Z9EENZ0 W 2561 -Bi ’
% kb 2864 v |8 512kE 29EE040 p 51251-Bit

& 32k 2aC2s6 % 1 MB 29EE0B0 My 10241 -Bi »

8 125kE zaF001
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Modus - Menu

Im Menupunkt Modus, wir die Programmierzeit fur die jeweiligen Epromtypen festge-
legt. Diese ist in folgende Abschnitte aufgeteilt.

)
%MAE-Eprumer
Datei T d Puff In Exk Hilf e Auto
aLel YF'.Mu:uus uffer ; =kras ilFe: e 50ms
Auka e 1ms/

& 50 ms g w T X 2 4 x (Ims)
e 1 ms) 4 e 1ms/
0000000 | ;s 3 00 00 00 00 0O 00 00 00 O 3 X (1ms)
0000001 | .. 00 00 00 00 0O 00 00 00 O e 1ms/
0000002 00 00 00 00 00 00 00 00 O 1 x (1ms)
0000003 oy 00 00 00 00 0O 00 00 00 O ,

® Quick
0000004 00 00 00 00 0O 00 00 00 O
0000005  10ms /EEP 00 00 00 00 0O 00 00 00 O e 10ms EEprom

Modus und Eprom Beschreibung

Im Punkt Auto wird automatisch von der Typauswahl die Brennzeit festgelegt. D.h.
je gréflRer der Epromtyp wird, umso kleiner hierfir die Brennzeit. Was aber nicht
immer klappt, da jeder Hersteller fiir seinen Epromtypen unterschiedliche Brenn-
zeiten hat. Es kann manchmal notwendig sein, das man die Standardbrennzeit
verwendet  und zwar 50 Millisekunden Brennzeit  pro Byte.
Was bei einem Epromtyp 27512 (65536 Byte) ca. 54,61 Minuten sind und zwar nur
die reine Brennzeit. Hierbei braucht man etwas Geduld, dann klappt es auch.

Warum das Ganze, weil dann die Eproms ca. 10 Jahre die Daten behalten werden,
alles andere hat kurzere Zeiten. D.h. also wenn man solch ein Eprom nur 10 Minu-
ten brennt, so kann man nicht davon ausgehen das man dann keine 10 Jahre Halt-
barkeit erhalt, sondern vielleicht nur 2 Jahre.

Das Leben von EEproms

Bei EEproms wiederum ist es anderes, hier bleibt der Dateninhalt eine Ewigkeit
erhalten, dafur aber kann man diese nicht so oft programmieren.

Die mdglichen Programmierzyklen liegen bei 100.000. D.h. je 6fter ein EEprom ge-
brannt wird, je wahrscheinlicher, das dieser schneller defekt ist.

Wie aulRert sich so etwas, und war das z. B. einzelne Bit's in einem Byte nicht mehr
veranderbar sind. Sie bleiben meistens in dem letzten Programmierzustand. Oft ist
es auch ein Nullbyte oder alle Bit’s sind High. Was tun, Sprach der Blinde.

Eine LOsung wére man hat einen Programmalgorithmus, der es ermdglicht solch ein
defektes Byte zu markieren, wie z. B. bei einer Festplatte die Sektoren. Dann
kann man das EEprom bis zum letzten Byte ausnutzen, oder aber man selektiert
Speicherblocke und bei einem Fehler wechselt man zum néchsten Speicherblock.
Sonst bleibt nur noch der Elektronikmanitu.
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Puffer - Menu

Im Menidpunkt Puffer, kbnnen Sie den Dateninhalt der jeweiligen Epromtypen
verandern. Hierzu stehen lhnen folgende Punkte zu Verfugung.

8 MAC-Epromer ® Gesamten Speicher lI6schen
Datei Typ Modus | Puffer ioner Extras  Hilfe ¢ Anfang
B ot e Ende
LDS‘FE L | e Speicherbereich mit einem
& :”da”g S;t”;'*i 3| B e definierten Byte fiillen.
; & . o e Speicherbereich kopieren
00000000 "" Bl " 00000000 0 e Speicherbereich vom
00000010 |00 53 Kopieren ... Strg+C D0 00 00 00 O ,
00000020 |00 B yerschisher .. sgey 00 00 00 00 O ° Start-punkt verschieben
00000030 |00 gooooooo o @ zum Ziel.
00000040 OO . ooooo0o00 0 e Suchen (fehlt noch)
00000050 00 B SERER 00 00 00 0D O i
00000060 |00 "B Gehezudresse... Stg+z 00 00 00 00 0 Weiter suchen (fehlt noch)
00000070 (00 B offeet . s+ 00000000 0 @ Gehe zu Adresse
00000080 (00 el ooooooon o e Offsetfestlegen
00000030 jo0 ' 00000000 0 o Marken setzen. (fehlt noch)
Speicher I6schen
Loschen Den Gesamten Speicher I6schen. Zur Zeit sind das 1 MByte.
Anfang vom Speicher
Anfang An den Anfang vom Speicher springen.
An das Ende vom Speicher
Ende An das Ende vom Speicher springen.
Speicher flllen
Fullen ... Definierten Speicherbereich mit einem festgelegten Byte fillen.
Speicher kopieren
Kopieren ... Einen festgelegten Speicherbereich vom Punkt A nach Punkt B

kopieren. Je nach festgelegter Datenmenge.
Speicher verschieben

Verschieben ... Einen festgelegten Speicherbereich vom Punkt A nach Punkt B
verschieben. Je nach festgelegter Datenmenge.

Im Speicher suchen

Suchen ... Noch nicht vorhanden.

Im Speicher weiter suchen

Weiter suchen ... Noch nicht vorhanden.

Eine Adresse anspringen

Gehe zu Adresse Eine bestimmte Adresse anspringen
Offset festlegen

Offset Einen bestimmten Speicheroffset festlegen.
Marken setzen
Setze Marken ...  Noch nicht vorhanden.

Sprungmarken festlegen, um schneller bestimmte Adresspunkte
anspringen zu kénnen.
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Optionen - Menu

Im Menupunkt Optionen, kdnnen Sie die jeweiligen Epromtypen auslesen, verglei-
chen oder auch programmieren. Der Menupunkt Optionen wird nur dann zur Verfu-
gung gestellt, wenn die Software die Epromer— Hardware erkannt hat.
Sonst bleibt dieser Punkt grau hinterlegt und ist fur Sie nicht anwahlbar.
Ihnen stehen folgende Punkte zu Verfugung.

% MAC-Epromer
Datei Typ Modus Puffer  Oplionen Extras  Hilfe

| @ Eprom lesen Fz

&= [' % Eprom wergleichen  F3 @ %

%I»' Eprom Leertest F4

00000000 [00:00 00 * £oo Bik-Test D 00 00 0D O
00000010 |60 D0 00 xs ; D 00D 0D 0D O
00000020 |00 oo pg ™ P PrUPsuTme  FSh 00 00 00 o
00000030 (00 00 00 programmisren F& D 00 00 00 O
00000040 (00 00 DO D 00 00 0D O
00000050 |00 00 DO D 00 0D 0D O
00000060 (00 DO 0D D 00D 0D DD O
00000070 |00 00 00  Enzelbyteprogr.  F7 ) po 00 00 O
00000080 (00 DO 0O D 00D 0D 0D O
00000090 (00 DO 0D D 00D 0D 0D O
000000AD (00 DO 0O D 00 0D DD O
000000BO |00 pp oo CoPOm TYR 28R D 00 00 0D O
000000CO |00 00 0o EEPromTyp 2% D 00 00 00D O

E(e)prom lesen

E(e)prom vergleichen
E(e)prom Bit — Test
E(e)prom Prifsumme
E(e)prom programmieren
Einzelbyte Programierung
EEprom Serie 28 |6schen
EEprom Serie 29 |6schen

Der letzte Menupunkt EEprom Typ 29xx, ist so leider mit der vorhandenen Hard-
ware nicht moéglich. Wird erst mit einer weiteren Hardware- Erweiterung in der
nachsten Brennerversion moglich sein.

Menupunkt Kommentar

Lesen Eprom oder EEprom einlesen in den Epromer

Vergleichen Dateninhalt vom Eprom mit dem vom Epromer vergleichen
Bit — Test Bit — Test vom Eprom oder EEprom

Prufsumme Eine Prufsumme ermitteln im Eprom oder EEprom

Programmierung Programmierung Eprom oder EEprom

Einzelbyte - Pro- Byteprogrammierung

grammierung

Serie 28 |I0schen Loschen der EEprom Serie 28

Serie 29 I0schen Loschen der EEprom Serie 29 ( z. Zt. nicht moglich ).
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Extras - Menu

Im Menupunkt Extras, konnen Sie die Zusatzfunktionen aktivieren, oder aber den
Druckerport Uberprifen. Das wird nur dann bendtigt, wenn alle Mentoptionen de-
aktiviert bleiben. D.h. der Punkt ist nur wahlbar, wenn die Software keinen Epromer
gefunden hat. Dann stehen folgende Testfunktionen zur Verfiigung.

Test vom Druckerport

% MAC-Epromer
Datei Typ Modus Puffer ione Extras Hilfe
Q” Test wom Druckerport L Set-Strobe
ﬁ [| Lo | a Test v Ol Clear-Strobe
: 2l RESET worn Epromer A
00000000 {000 00 00 OO _ _ - PEOEaEr |
poooooio [io oo oo oo OO Leerkest beim programmieren Rest Druckertest I
oDoDODZ20 (DO DO OO DO 0D . . DO 0D OO0 00 WMNnl
0D0DOD30 (DO OO DO DO OO o i DO OO0 0D OO §EN|

Set Strobe — Signal

Clear Strobe — Signal

DO-D7 auf ein 0 Volt Signal legen
DO0-D7 auf ein 5 Volt Signal legen
Den Parallelport zuriicksetzen

Test vom Epromer VX.X.X.X

Konnte die Epromer — Software die Hardware korrekt erkennen, so bleibt der Menu-
punkt Test vom Druckerport deaktiviert und daflur aktiviert sich der Extrapunkt Text
vom Epromer V x.xx.

Hiermit ist man in der |% MAC-Epromer
Lage, den gesamten Datei Typ Maodus  Puffer  Optionen | Extras  Hilfe

Eprom-brenner mit all R —— v |
seinen Funktionen zu ' :
UberprUfen. &2 [| E% &3 Test vom Epromer Y.

RESET wom Epromer

Als weiter Meniipunkt |[00000000 fiG 00 00 00 00 : :
stehen der RESET oooooolo |06 oo oo oo oo Leertest beim programmieren

e 00000020 (00 00 00 00 0O
vom  Epromer  Zur [fggpooo03o (oo oo 00 oo 00
Verfugung.

—p—m—m—J

D.h. es wird alles zuruckgesetzt und eine Neuerkennung durchgeflnhrt.

Das ist n6tig, wenn der Brenner an den Druckerport angeschlossen wird.

Hierbei kann es vorkommen, dass der Brenner falsche Daten erhalt und etwas
willkirlich macht, was so nicht gewollt ist. Z.B. die Programmierspannung einschaltet
oder etwas anderes.
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Der Richtige Weg

L]
&
5
L
®

Es gibt zwei Wege, die es einem ermoglichen einen korrekten Zustand vom Brenner

zu erhalten.

e Den Eprombrenner zu erst an den Parallelport anschlie3en und die
Epromersoftware starten.

e Die Software zu erst starten, dann den Eprombrenner an den Parallelport-
anschlieBen und dann den Menipunkt RESET vom Epromer auslésen.

Ein weiterer Punkt ist
der Leertest, der vor der
Programmierung ausge-
fuhrt werden kann, wenn
diese Option ausgewahlt
wurde. Siehe im Menu-
punkt Extras.

Neue Epromtypen

‘%MAC-Epromer

@ B 0

E_%

oooooooon
oooooo10
ooooooz20

00000030

00 00 00 00
00 00 00 0O
00 00 00 0O

Dieser Menupunkt ist zur Zeit in Planung.

Epromer - Handbuch
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Datei Typ Maodus Puffer  Optionen | Extras  Hilfe

& Test vom Epromer V. xx
RESET wom Epramer

Leertest beim programmieren

—p—m—m—J
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Hilfe - Menu

Im Menupunkt Hilfe, kbnnen Sie eine Info Gber den Epromer erfahren und die Inhalt-
funktion, die zur Zeit nicht vorhanden ist.

® Inhalt B MAC-Epromer
e Info

Datei Typ Modus Puffer Optionen  Exkras | Hilfe

@ Inhalk
& [| B3 % & o 2 B

In dem Menupunkt Inhalt sollte eine elektronische Hilfe vorhanden sein, leider finde
ich die Erstellung mit den Hilfsprogrammen erschreckend schlecht.

Selbst die MS — Version ist wirklich krank. Ob nun Doc One oder etwas anderes die
Entwickler haben leider nicht Uberlegt was sie tun.

Deshalb muss man mit diesem Handbuch auskommen.

Aber nicht aller Tage ist es Abend, nach langem suchen, habe ich eine Hilfeerstel-
lung gefunden ist wirklich einfach zu Handhaben ist, aber wie so oft haben solche
Programme halt Ihre Tucken. Wie Programmabsturz samt dem Betriebssystem und
das unter XP — Zeiten.

Aber es gibt jetzt eine passende HTML — Hilfe fur das Programm.

Im Menupunk Info wird der Versionstand
dargestellt und fur welche Betriebsysteme
dieser Eprombrenner betrieben werden
kann.

MAC-E promer
Yerzion 1.0.76.2

vom 28091937 -
18.03.2006

2 www_hmak-and-zoftware_de
von Herbert Mak

E prombrenner der alle Standard-E proms
brennen kann.

Programmiert mit Delphi 5.0 und Fur
folgende Betreibsysteme Windows
95.98. ME. 2000 und XP

.................................
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Die Hardware heute

So sieht die heutige Hardware aus. Wie man
leicht erkennen kann, musste ich ein grof3eres |
Gehéause spendieren. Die Zusatzhardware hatte |
zur damaligen Zeit nicht gepasst. Seit der SMD
— Welt ware es auch madglich, in dem Originalge-
hause die Anpassung durch zu fuhren.

Nach dem o6ffnen vom Gehausedeckel,
kann man schon die Teile vom
Epromer sehen. Textool — Sockel LED
und Z — Dioden sind auf dieser Seite
unter-gebracht.

Hier kann man die Zusatzplatine erkennen.
Das Ganze ist so aufgebaut, das man ohne
Schwierigkeiten die Hauptplatine von der
Zusatzhardware trennen kann.

Auler das Kabel (Schwarz / Rot). Das wird
fur die Steuerung der 15 Volt bendtigt. Also |
fur die EEPROM’s der 28 Serie.

Sonst aber sind die beiden Platinen von
einander getrennt uberprufbar.
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Die Zusatzplatine

Man sieht, dass die Zusatzplatine wirklich
nicht viel ausmacht. Weiter ist im unteren
Bild zu erkennen, welche Bausteine man
bendtigt, damit man diese Platine nach-
bauen kann.

Und auch die notwendigen Widerstande
lassen sich gut erkennen.

Diese Bausteine sind Schmitt- Trigger, die
es ermogliche verschliffene Signale wieder
in passende TTL — Signale zu wandeiln.
Das geht aber nicht mit unendlichen
Kabellangen. Am Besten Sie verwenden
als Verlangerung etwa 2 Meter Verlange-
rungskabel. Damit habe ich die besten

Erfahrungen gemacht.
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Die Schaltung fur die Zusatzplatine

§n ' 1!
WM | L [ Die Schmit-Trigger haben
o S L M e s eing Hysterese 0,8 Volt,
) Bt w by ; ) Bt W '
Y. I (R . Die obere Schwellspannung
| " i '
b o w1 ingt bei 1,7 Volt, Da die
05 ) 1A 1y BS “ : : "
¥ 15 T " AR ~ Ausgénge invertiert sind,
n g als ﬂ w HE— s mubte eing andere Ansteuer-
2 L e Ahe o ;
) L il I LI - & ung durch die Brenner-
1 T ol gﬂr ! software erfolgen.
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Hardwaretest durch die Software

MAC-Epromertest
----- Teszst-Epromer -----
I Mit diesen Testroutinen wird der
Vpp.AlS +5Valt Eprombrenner uberpruft.
Al12 Al4 Version 1.01 vom 06.10.1997
A7 Al13 Ve
AB AB
Ab A9
Ad A1l ¥pp
A3 /0E ¥pp
AZ AlD
Al /CE
AD D7
DO D6
D1 D5
D2 D4 )
GND D3 = Yor ‘ Zurack == ‘
W OK xAhhrechen| ?  Hilfe |

Weiter wurde von mir die Hardware Testfunktion tibernommen. Sie ist wirklich sehr
sinnvoll ist, fur alle die sich nicht unbedingt mit Elektronen auskennen. Aber auch
der erfahrene Elektroniker wird so etwas zu schatzen wissen.

Auch wenn manche so etwas als Voraussetzung ansehen.
So etwas wird wirklich ganz selten gemacht. Alle reden Uber so etwas, aber ge-
macht wird es sehr selten.

Die Fehlermeldungen sind eigentlich selbst erklarend.

Sie kbnnen von einem versierten Hobby Elektroniker ohne Probleme ausgefiihrt
werden.
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MAC-Epromertest

Test Hr. 1
I Uberpiirfen ob die LED leuchtet.
Lpp Al et WwWenn nicht, dann 5pannungsyersorgung
Al2 Al4 uberprufen oder
AT Al3 Ve  |ICS 4094 Pin 5 uberpriifen.
Ab AB
Ah A9
Ad All ¥pp
A3 J0E ¥pp
A2 AlD
Al /CE
Al D7
D0 Db
D1 D5
D2 D4 .
GND D3 Zuruck = ‘
« OK | X Abbrechen | ? Hilfe |

MAC-Epromertest

Test Nr_ 2
I Uberpriifen ob die LED aus ist.
Ypp.AlS te ik Bei einem Fehler, bitte bei Test Hr_ 1

Al2 Ald4 nachlezen

AT Al3 Voo

Ab AB

AR A9

Ad A1l ¥pp

A3 f0E ¥pp

A2 AlD

Al fCE

A D7

DO D6

D1 D&

D2 D4 Fr— ~
GND D3 L Stk o ‘

« OK | X Abbrechen | ? Hilfe |
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